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Scratch3基本操作 

【できるようになること】 

保存
ほ ぞ ん

した Scratch3のプログラムを呼
よ

び出
だ

す方法
ほうほう

を学べ
ま な べ

ます。 

【方法】 

⚫ ファイル ＞ コンピュータから読み込む。をクリックします。 

 

⚫ ファイルのアップロード画面
が め ん

でファイルを指定
し て い

します。 

保存しておいた Scratch3のプログラムを指定して「開く」をクリックします。 

※ ブラウザが FireFox の場合
ば あ い

はファイルのダブルクックではうまく開
ひら

かないことがあるので、「開
ひら

く」をクリックしましょう。 
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⚫ 保存してあったプログラムが呼び出されました。 

 

 

 

プログラムの保存
ほ ぞ ん

、読
よ

み込
こ

みができれば、友達
ともだち

とプログラムの交換
こうかん

もできますね。 


