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Scratch3基礎 

【できるようになること】 

「待
ま

つ」という命令
めいれい

がなぜ必要
ひつよう

かを学べ
ま な べ

ます。 

【方法】 

⚫ 「イベント」の旗
はた

が押
お

されたとき。を配置
は い ち

します。 

⚫ 「動
うご

き」の１０歩
ぽ

動
うご

かす。を配置
は い ち

します。 

 

⚫ 実行
じ っ こ う

します。 

 

 

 

⚫ 「動
うご

き」の１０歩
ぽ

動
うご

かす。を２つ追加
つ い か

します。 

 

⚫ 実行
じ っ こ う

します。 

 

 

 

 

 

  

ネコが右
みぎ

に移動
い ど う

しましたね。 

ネコは右
みぎ

に移動
い ど う

したけれど、一瞬
いっしゅん

なので、命令
めいれい

が３回
かい

動
うご

いていることは 

わからないですよね。 
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⚫ 「制御
せいぎょ

」から「１秒
びょう

待
ま

つ」を「１歩
ぽ

動
うご

かす」の間
あいだ

に追加
つ い か

します。 

 

⚫ 実行
じ っ こ う

すると、進
すす

んで止
と

まる。進
すす

んで止
と

まる。という、命令
めいれい

の区切
く ぎ

りが分
わ

かるようになり

ましたね。 

 

 

 

コンピュータが命令
めいれい

を実行
じ っ こ う

するスピードはとても早
はや

く、命令
めいれい

の区切
く ぎ

りはわかり

ません。でも、命令
めいれい

の途中
とちゅう

に「待
ま

つ」を入れることで、命令
めいれい

の区切
く ぎ

りがわかる

ようになり、ネコの動
うご

きも、少
すこ

し歩
ある

いている感
かん

じになりましたね。 


